“SBTU BILARDO TURNUVASI-2025” FIKSTURU

1. TUR ELEME MACLARI TAKVIMIi

TARIH

MAC NO SAAT 1.TUR ESLESMELER SKOR
11 Mart Sali Taha Yasin Eker
bl 13.00 Sahin Yilmaz
11 Mart Sali Muhammed Hasan Serin
L 14.00 Rahman Eren Biiyiiksoy
11 Mart Sali Ibrahim Abdulsetir
Sty 15.00 Stimeyye Teberik
11 Mart Sali Yedek
bt 16.00 Caner Caliskan
12 Mart Carsamba | Fikret Saygin
S 13.00 Berat Yilmaz
12 Mart Carsamba | Harun Aslan
Sl oy 14.00 Melih Dogan
12 Mart Carsamba | Ferhat Y 6riik
(At 15.00 Goksel Oztiirk
12 Mart Carsamba Taha Arslan
SRl 16.00 Burak Yilmaz
13 Mart Persembe Tugay Demirci
9-Mag 13.00 Onurhan ERGUDER
13 Mart Persembe Recep Emir
ATl 14.00 Omer Baki Kozan
13 Mart Persembe Yigit Omer Koca
il 15.00 Metehan Dogan
13 Mart Persembe Erdem Sarisoy
R 16.00 Muhammed Kosan
17 Mart Pazartesi | Taha Seyfiilislam Oztiirk
L 13.00 Hayati Albayrak
17 Mart Pazartesi Deniz Baskaya
S 14.00 Muhammed Fatih Yildirim
17 Mart Pazartesi Mirag Biiytikyildirim
Sl 15.00 Kerim Arda Ozeng
17 Mart Pazartesi Abdullah Adibelli
ledg 16.00 Mustafa Berat Yanik
18 Mart Sali Ahmet Haktan Ozdas
17.Mag 13.00 Ibrahim Kaya
18 Mart Sali Yasin Yilmaz
18.Mag 14.00 Mehmet Yusuf Ocak




“SBTU BILARDO TURNUVASI-2025” FIKSTURU

2. TUR ELEME MACLARI TAKVIiMi

MAC NO ]éﬁl,}:l 2.TUR ESLESMELER SKOR
18 Mart Sali 1.Mag¢in Galibi
Bk 15.00 2.Magin Galibi
18 Mart Sali 3.Magin Galibi
AU 16.00 4. Magin Galibi
19 Mart Carsamba | 5.Magcin Galibi
ALBIES 13.00 6 Magin Galibi
19 Mart Carsamba 7.Magin Galibi
22.Mag 14.00 8.Magin Galibi
19 Mart Carsamba 9.Mag¢in Galibi
PRI 15.00 10 Magm Galibi
19 Mart Carsamba 11.Magin Galibi
il 16.00 12.Magin Galibi
20 Mart Persembe 13.Magin Galibi
PIET 13.00 14.Magin Galibi
20 Mart Persembe 15.Magin Galibi
A 14.00 16.Magin Galibi
20 Mart Persembe 17.Magin Galibi
AAIET, 15.00 18.Magin Galibi
“SBTU BILARDO TURNUVASI-2025” FIKSTURU
3. TUR ELEME MACLARI TAKVIiMI
MAC NO giilf 3.TUR ESLESMELER
28 Magc 24 Mart Pazartesi 19.Magin Galibi
(1) 13.00 20.Magin Galibi
29 Mag 24 Mart Pazartesi 21.Magin Galibi
) 14.00 22.Magm Galibi
30.Mac 24 Mart Pazartesi 23.Magin Galibi
3) 15.00 24 Macin Galibi
31.Mag 24 Mart Pazartesi 25.Magin Galibi
4) 16.00 26 Magin Galibi
32.Mag 24 Mart Pazartesi 27 .Magin Galibi
(5) (BAY)




“SBTU BILARDO TURNUVASI-2025” FIKSTURU
FiNAL GRUBU MACLARI TAKVIMI (*)

MAC TARIH . .

NO SAAT FINAL ESLESMELERI PUAN
25 Mart Sali 1
33.Mag 13.00 4
25 Mart Sali 3
34.Mag 14.00 3
25 Mart Sali 5
35.Mag 15.00 3
25 Mart Sali 2
36.Mag 16.00 1
26 Mart Carsamba | 4
37.Mag 13.00 2
38.Mag | 26 Mart Carsamba | 1
14.00 5
39.Mag | 26 Mart Carsamba | 3
15.00 1
40.Mag¢ | 26 Mart Carsamba | 5
16.00 4
41.Mag¢ | 27 Mart Persembe | 2
13.00 5
42.Mag¢ | 27 Mart Persembe | 4
14.00 3

(*) Final Grubu Maglarinda her galibiyet 2 puan olarak degerlendirilecektir. Puan siralamasi sonucunda esitlik olmasi
durumunda, esit puandaki sporcularin ikili averajlarina bakilacak ve bu maglarda galip gelmis olan sporcu iist sirada yer alacaktir.

SBTU BILARDO TURNUVASI ODUL TORENI: 27 Mart 2025 Persembe Saat 15.00

Turnuva BirinCisi
(Altin Madalya / Belge / Bilardo Istakast)

Turnuva Ikincisi
(Glimiis Madalya / Belge)

Turnuva UclinCliSll

(Bronz Madalya / Belge)



SBTU BILARDO TURNUVASI-2025
BILARDO MUSABAKALARI GENEL KURALLARI

1-Maglar SBTU Geng Ofiste oynanacaktir. Turnuva takvimi yukarida belirtildigi sekildedir.

2-Birinci Tur Eleme Miisabakalarinin eslesmeleri kura ile belirlenmistir. Takip eden eslesmeler Fikstiirde
belirtilen diizene gore devam edecektir.

3-Mag bagladig1 andan itibaren mag bitene kadar oyuncular {i¢iincii kisilerden yardim ve tavsiye alamazlar.
4-Oyun boyunca rakibin moralini ve konsantrasyonunu bozacak her tiirlii hareket ve konugma yasaktir.
5-Yarigmacilar, ilan edilen miisabaka saatinden en az 5 dakika once gelmis olmalidir. Miisabaka

saatinde gelmemis olan yarismacilar hiikmen maglup sayilacaktir.

6-Miisabakalarda itirazlar Tertip Komitesi/Hakemler tarafindan degerlendirilecektir. Verilen karar kesindir.
7-Turnuva kurallarina uymayan ve sportmenlik dis1 davranislarda bulunan sporcular 6nce uyarilacak gerekli
goriildiigi taktirde Tertip Komitesi tarafindan turnuva disi1 birakilabilecektir.

BiILARDO OYUN KURALLARI

1'den 15'e kadar numaralandirilmis olan toplar ve isteka topu ile oynanir. Toplar 1'den 7'ye kadar olan diiz toplar,
9'dan 15'e kadar olan parcal1 (“¢izgili” ya da “pijamali” da denir) toplar ve siyah renkli 8 numarali top (aslinda bu

da bir “diiz” toptur) olarak siniflandirilir.

Baslangic

Hakemin yaz1 tura atisiyla belirlenir.

Dizilis

Toplar tiggen biciminde dizilir. Diziliste her zaman en 6ndeki topun 2 sira arkasinda, ortada 8 numarali top bulunur,
iki arka kosede ise bir diiz ve bir pargali top bulunmalidir. Diger toplar ise rasgele dizilerek her agilistan sonra

dagilimin farkli olmas1 hedeflenir. En 6ndeki topun ¢uhaya temas ettigi nokta, kisa ve uzun bantlardaki 2. noktalarin

kesistigi yerdir.




Acilis

Acilis1 yapan oyuncu, isteka topunu agilis bolgesinde istedigi herhangi bir yere koyarak dizilmis olan hedef toplara

vurmak kaydiyla agilis1 yapar. (Ilk temasin en &ndeki topa olma mecburiyeti yoktur)

J| Agthg & : .
Bolgesi ! ' %

Amerikan Bilardo Acilis Kurallar:

Agcilis1 yapan oyuncu, en az bir topu delige atmigsa ve faul yoksa oyuna devam eder. Masa agiktir.

Hi¢ top atilmamigsa en az 4 topun bant gorme kosulunun gerceklesmesi gerekmektedir. Bu kosulun

gerceklesmemesi durumunda sira rakip oyuncuya geger ve rakip oyuncunun {i¢ segenegi vardir.
a) Opyuna kaldig1 yerden devam etmek,

b) Toplarin yeniden dizilmesini isteyerek agilis yapmak,

c) Toplarin yeniden dizilmesini isteyerek rakibe acilis yaptirmak.

Acilis sirasinda isteka topunun delige girmesi veya masa disina ¢gikmasi durumunda sira rakibe geger, isteka topunu
acilis bolgesindeki herhangi bir yere koyarak (Masa agik) acilis bolgesi disinda bulunan hedef toplardan birine
vurmak kosuluyla oyuna devam eder veya agilis bolgesi disindaki bantlar1 veya toplar1 kullanarak agilis bolgesi

icindeki bir topu deklere etmek kosuluyla atabilir.

Masanin “Acik” olma durumu

Amerikan bilardo disiplininde, acilistan sonraki atislarda nizami bir sekilde deklarasyon yapilarak bir top
secilmedigi siirece masa “agik’ olarak kabul edilir. Yani masanin “acik” olmasi demek, heniiz hi¢bir oyuncunun

diiz ya da pargal1 toplar grubundan birini segmemis olmasi demektir.

Acilis vurusunda giren toplarin tiirleri ya da (eger her iki top tiirlinden de girmisse) bir top grubunun digerinden
fazla girmis olmasi, kesinlikle acilis1 yapan oyuncunun hangi top grubunu sececegi konusunda bir zorunluluk
getiremez. Clinkii agilista giren toplarin tek avantaji, siranin (eger atis nizami ise) agilist yapan oyuncuda kalmasidir.
Masanin acik oldugu durumlarda oyuncu deklere etmek kaydiyla sekiz numarali topun disinda herhangi bir topa

vurarak deklere ettigi topu atabilir. Masa agikken nizami olmayan atiglarda toplar delikte kalir.



Grup Secimi

Parcal1 veya diiz top se¢imi agilis vurusunda giren top veya toplarin sayisiyla belirlenmez. Masa agilis vurusundan
sonra her zaman agiktir. Grup se¢imi agilis vurusundan sonra deklere edilerek nizami bir sekilde atilan top ile

yapilir.

Amerikan Bilardo Kurallar: Fauller

Nizami olmayan her atig veya hareketten sonra sira rakip oyuncuya gecer. Rakip oyuncu acilis Faulii harig¢ her Faul

atisinda isteka topunu masa tizerinde istedigi yere koyarak devam etme hakkina sahiptir.
En az 1 ayak yere basmaksizin vurus yapilmas,
Isteka topunun delige girmesi veya masa disina ¢ikmast,

Isteka topunun ilk nce oyuncunun segtigi top grubundan bir top (diiz veya pargali toplar) ile temas etmemesi (topu

gérmemesi),
Masa iizerindeki herhangi bir topa temas edilmesi,
Masa tlizerindeki 8 numarali top disinda herhangi bir topun atis sonucunda masa disina ¢ikmast,

Faul atis1 kullanacak olan oyuncunun, isteka topunu istedigi yere yerlestirirken istekanin ucu ile diirterek ileri dogru

yapilan diizeltmeler

Istekanin atis sirasinda top ile birden fazla temas etmesi (araba tabir edilen nizami olmayan vurus),
Oyuncunun, isteka topunu bir engelin tizerinden ziplatmak amaciyla, topun ¢ok dibine vurarak ziplatmasi.
Herhangi bir top hareket halindeyken isteka topuna vurmak.

Acilis fauliinden sonra agilis bolgesi icerisinde bir topa vurmak ya da beyaz topu acilis ¢izgisi 6niine koymak.

Yavas oyun: hakem eger bir oyuncunun veya her ikisinin de yavas oynadigina karara verirse dnce hizlanmalari i¢in
uyarir sonrasinda “shot clock” uygular. Bu uygulamada belirlenen siire i¢erisinde vurusunu tamamlamayan oyuncu

Faul yapmis olur.

Masada istekanin birakilmasi; eger oyuncu istekasini masada bir seyler 6lgmek i¢in kullanirsa ve ellerinden

herhangi biri ile temasi kesilirse bu bir Faul olur.

Masanin agik oldugu durumlarda, oncelikle sekiz numarali topa vurmak (Masa Agik).



Amerikan Bilardo Kurallari Sivah Top

Asagidaki nizami olmavan atislar sonucunda set kaybedilir

8 numaral1 topu delige atarken Faul yapmak,

Kendi grubundan son top ile birlikte 8§ numarali topu delige atmak,
8 numarali topu oyun sirasinda herhangi bir sekilde disar1 ¢ikarmak,
8 numaral1 topu deklare ettigi delik disinda bir delige atmak,

8 numarali topu kendi grubundaki toplar heniiz bitmemis iken herhangi bir delige atmak.

Ozel Durum

Delik kenarindaki bir top hareketsiz 5 saniyeden fazla durduktan sonra kendiliginden delige diiserse, bu top delikten

cikarilarak miimkiin oldugunca eski pozisyonuna yakin bir yere konulur. Oyun kaldig1 yerden devam eder.

Miisabakalarda yukarida belirtilen 6zel durumlar haricinde Uluslararast Oyun Kurallar1 gegerli olacaktir.

TUM YARISMACILARIMIZA BASARILAR DIiLERIiZ...
SAGLIK KULTUR VE SPOR DAIRE BASKANLIGI
SBTU Spor ve Etkinlik Toplulugu



